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e SECUENCIA I: USO SOCIAL DE LOS NUMEROS

1. Preguntas paraindagar sobre el uso social de los numeros:

¢Para qué sirven los nimeros?

¢Ddénde ven numeros en la salita?

y,. ¢DAnde ven numeros en la casa, en la calle?
¢Cuantos afos tienen?

éEn qué afio estamos? éCudl es el afio siguiente?

2. En esta entrada a la cancha, rodea con rojo los niUmeros y con verde las letras o las palabras.

Clausura 2011 Fecha: 10

UELEZ 1s. RACING

PLATEA BAJA NORTE $90

Invitado
Puerta Sector Fila  Asiento
9 1 5 16

20800202 88804398 RDALLA

3. Conversa con tu compafero y después, conversen entre todos: é¢para qué sirve cada uno de los
numeros que aparecen en estos objetos?

| Alejandro

i
/ 9 M. Cervantes
1900 2
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4. Completéa los datos de esta ficha:
NOMBRE:
EDAD: DNI:
FECHA DE NACIMIENTO: _ DIA MES AKIO
DIRECCION:
CODIGO POSTAL:
NUMERO DE TELEFONO:
ALTURA:
PESO:
NUMERO DE CALZADO:
5. Este es un calendario. Escribi el niUmero de este afio y marca:
e ELDIA DE HOY
e ELDIA QUE EMPEZARON LAS CLASES
e EL DIA DE TU CUMPLEANOS
e LOS NUMEROS QUE INDICAN LOS MESES
e LOS DIAS DE LAS VACIONES DE INVIERNO
e EL DIA QUE FINALIZAN LAS CLASES
ANO:....ooevevean
1 ENERO 1 2 3 4 5 6 7 3 9 01112 (13 |14 (15|16 |17 (18 | 19 | 20 | 21 |22 | 23 | 24 | 25 | 26| 27 | 28 29|30‘31|
2 FEBRERD 1 2 3 4 5 ] 7 2 S |10 111213 |14 |15 |16 |17 18|15 20|21 |22 23|24 |25 |26 27| 28
3 MARZO 1 2 3 4 5 6 7 3 9 01112 (13 |14 (15|16 |17 (18 |15 | 20 |20 |22 (23| 24 |25 | 26| 27 | 28 | 29 | 30 31|
4 | ABRIL 1 2 3 4 5 ] 7 8 S |10 (11|12 |13 (14|15 |16 |17 |18 15|20 |21 |22 (23|24 |25|26|27| 282930
5 MAYQ 1 2 3 4 5 i} 7 8 9 01112 (13 |14 (15|16 |17 (1815 |20 |20 |22 (23|24 |25 | 26| 27| 28 |29 | 30 31|
& | JUNIO 1 2 3 4 5 ] 7 8 S |10 (11|12 |13 (14|15 |16 |17 |18 15|20 |21 |22 (23|24 |25|26|27| 282930
7 JuLio 1 2 3 4 5 i} 7 8 9 0|11 )12 (13 | 141516 |17 (18|15 |20 |20 22|23 |24 |25 | 26| 27| 28|29 | 30| 31
8 | AGOSTO 1 2 3 4 3 6 7 3 S |10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 |17|18 |19 20|21 |22 (23|24 |25 |26 27|28 |29 |30 31
9 SETIEMBRE 1 2 3 4 5 i} 7 8 9 01112 (13 |14 (15|16 |17 (1815 |20 |20 |22 (23|24 |25 | 26| 27| 28 |29 | 30
10 | OCTUBRE 1 2 3 4 5 6 7 g S |10 (11|12 |13 |14 | 15|16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 (23|24 |25 |26 27| 28|29 | 30 31|
11 | NOVIEMBRE | 1 2 3 4 5 ] 7 3 S |10 | 1|12 |13 (14| 15|16 |17 |18 15|20 |21 2223 |24 |25 |26|27 |28 (29| 30
12 | DICIEMBRE 1 2 3 4 5 6 7 g 9 01112 (13 |14 (15|16 |17 (18 |15 | 20 |20 |22 (23| 24 |25 | 26| 27 | 28 | 29 | 30 31|
6. Esta es una entrada de teatro. Marca:

e LA DIRECCION.

e CUANTO CUESTA. i -
o LA HORA. HORA: 20: 3
e LA FECHA. g
E -
o
2
.

=

EAME ¢

TEATRO “LA MASCARA”

COLON 1674

runcion: 27 /7 7 2011

HORA: 20:30

VALOR: $ 24,50

FILA:
14

ASIENTO:
17

COMPRA TELEFONICA 4111-5948
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e SECUENCIA II: RECITADO DE LA SERIE - CONTEO

1. “Pum al 50”: recitar la serie numérica.

Organizacion de la clase: los chicos se sientan en dos rondas.

Desarrollo: en cada una, van diciendo por turno, uno cada uno, los nimeros en orden. Los que deben
decir 10, 20, 30, etc., en lugar del nombre del nimero, dicen PUM. Si alguno se equivoca, el jugador
siguiente vuelve a empezar. Cada ronda gana un punto al llegar a 50. Después de un tiempo determinado,
gana la ronda que obtuvo mas puntos.

2. Preguntas para recitar la serie:

¢Cuantos nenes y cuantas nenas son?
Y... écudntas nenas son?

Y... écudntos nenes son?

Otras situaciones de conteo:

3. Coleccionar las primeras semanas de clase figuritas o tapitas de gaseosas. Contar periddicamente
la cantidad de objetos de la coleccién y registrar dichas cantidades.

4. Comparar las estrategias que usan los nifios cuando la coleccion aumenta: algunos alumnos
vuelven a contar desde uno y otros se apoyan en la lectura de la etiqueta como punto de partida.

5. Contar los materiales del aula y etiquetar las cajas que los contienen (por ejemplo 20 tijeras, 15
reglas, 6 calculadoras, etc.). Periédicamente controlar que coincidan las etiquetas con los objetos
que indica. Corregir o reescribir nuevas etiquetas si aumenta o disminuye la coleccién.

6.

a) dcuantos tenedores hay?

b) écudantos cuchillos?

c) écuantos cubiertos hay?

d) écuantos platos se ven en el dibujo?
e) éhay mas o menos de 10 jarras?

f) éhay mas tenedores o mas cuchillos?
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e SECUENCIA lll: ANTICIPAR RESULTADOS

1. Busquen en el armario las tijeras que hagan falta para que cada compafiero del grupo tenga una.

2. Buscar desde el escritorio de la sefiorita las tapitas necesarias de manera cada integrante del
grupo tenga una tapita y solo una, es decir, no deben sobrar ni faltar.

3. Buscar desde el escritorio de la seforita las tapitas necesarias de manera cada integrante del
grupo tenga dos tapitas. No deben sobrar ni faltar.

4. “Decir antes de mover”: anticipar la posicion de una ficha en una serie ordenada.

Materiales: una pista numerada como las del Juego de la Oca, una ficha de color para cada jugador, un
dado.

Organizacion de la clase: grupos de hasta cuatro chicos.

Desarrollo: en su turno, cada jugador tira el dado y debe anticipar en qué casillero va a caer su ficha.
Luego de decirlo, si sus compaieros acuerdan, desplaza la ficha. Si no acuerdan, no la desplaza. Gana el
que llega primero a la meta.

5. “Quién tiene mas”: anotar y contar.

Materiales: un dado para el grupo, un lapiz y un hoja por chico.

Organizacion de la clase: grupos de cuatro chicos.

Desarrollo: cada uno de los cuatro jugadores debe tirar, en su turno, un dado, y al cabo de tres vueltas,
determinar cudl sumé la mayor cantidad de puntos. El registro de los puntos que se van sacando se hace
necesario con el fin de saber lo que cada uno obtuvo cada vez.

6. "Eltesoro" (Charnayy Valentin, 1992)

e Organizacion de clase: se juega en pequeiios grupos de 3 o 4 alumnos.

e Materiales: una bolsa opaca una caja con tapa con tres "piedras preciosas" adentro (poroto s o
cualquier otro material) para cada alumno, porotos sobre la mesa, un dado, lapiz y papel para cada uno.

e Consigna: "cada uno de ustedes tiene dentro de la caja 3 piedras preciosas que yo ya puse. Por turno
tiran el dado y averiguan cuanto van a tener ahora en su tesoro, agregando tantas piedras como diga el
dado. Después hagan lo que consideren necesario con el lapiz y el papel para poder recordar cuantas
tienen ahora en su tesoro. Al final tienen que decidir quién gano".

7. Juego de la caja: organizacidn de la clase: en grupos de cuatro nifios.

A cada equipo se le entrega una cajita de fésforos grande con una ranura en el cartén que divide la
parte de adentro y 10 bolitas en su interior.

Por turno, cada chico mueve la caja cerrada para provocar el pasaje de
bolitas de un lado a otro de la caja vy, luego de apoyarla sobre la mesa, la
abre hasta la mitad. Cuenta las bolitas que quedaron a la vista y anticipa
cuantas hay en la mitad tapada. El resto del equipo expresa si estd o no
de acuerdo y luego se abre la caja para verificarlo. En caso de ser correcta
la anticipacion, el jugador gana un punto. Luego, el alumno debe realizar
el registro del célculo y pasa el turno al siguiente companero. Después de
cuatro vueltas, gana el alumno que anotdé mas puntos. A continuacion, el
docente solicita a los chicos que le dicten los distintos calculos que fueron registrando y se colocan en un
afiche, a la vista de todos.

a) Una actividad que da lugar a la reutilizacidon de los célculos es la resolucion de problemas en los
que se simulan situaciones del juego, y otros en los que los célculos estan descontextualizados, como en
la ultima de estas actividades.



Por 1. éCuantas bolitas hay en la mitad tapada de estas cajas?
08 °g
e®° o

[2]
O
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2. Maite dice que en la mitad tapadg| hay 8 bolitas. éCuéntas habra en la
parte que ella mirg?
3. Rodrigo ve 4 bolitas y dice que en la mitad tapada hay 7, ésera cierto?
4. Completa las sumas siguientes.

V), GosiERNO DE
Zj= TUCUMAN

ejemplo:

2+..=10 4+.=10
— — — —
——
— — — — - —
—_— — — — — S
- — et —

Pablo tiene que llenar cada caja con 10 alfajores. Debajo de cada una, escribi cuantos le faltan

poner.

Oriana dice que hay 5 sumas que dan 10. Joaquin dice que son 9 sumas. écuantas sumas hay que
den 107? Explica tu respuesta.
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e SECUENCIA IV: BANDAS Y GRILLAS NUMERICAS
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¢Cual es el nimero de tu edad?
¢Como se llama el que esta antes del 5?
¢Cual esta dos lugares mads adelante el 3?, etc.

7= TUCUMAN

20

2. Estaes una tira de nimeros para los turnos de la carniceria. Faltan Algunos numeros: completalos.

1123 |4 7|8 101112

3. Completd los numeros faltantes:

1|2 4 7

20 21 24 28

4. Descubri el o los nimeros incorrectos sabiendo que el remarcado es el que estd bien ubicado:

4l 5 8 12

5. Identifica el o los nimeros invertidos o mal ubicados sabiendo que el remarcado esta bien ubicado:

10f (11|21 |13 |14 | |15||61 |17 18




6. Esta esla hoja de un mes del calendario.

¢Qué dia cae el 25? ¢y el 307?

éCual es el primer martes del mes?

MINISTERIO DE
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¢Qué dia de la semana serd el ultimo dia del mes?
¢Qué numero de dia es el ultimo domingo del mes?
DOMINGO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO
1 2
S 8 10
13 14 18
19 22
26 27 31

7. Santiago tiene plastica los martes. La profesora les dio esta lista de materiales:

Marca en el calendario:

EL PRIMER MARTES DEL MES, TRAIGAN TEMPERAS.
EL SEGUNDO, TRAIGAN PAPEL DE DIARIC.

EL TERCERO, TRAIGAN PLASTICOLA Y TIJERA.
EL JLTIMO MARTES, TRAIGAN PAPELES DE CoLoRES.

Con rojo, el dia que tiene que llevar las témperas.

Con azul, el dia que tiene que llevar plasticola y tijera.

Con verde, el dia que hay que llevar papeles de colores.

¢Qué numero de dia es el que tiene que llevar papel de diario?

,.é“fé GOBIERNO DE

7= TUCUMAN

\

8. En un supermercado, hay armarios para guardar los bolsos antes de entrar. Los armarios estan

Ll bz e Ll lls] Ll (L2l [ e]]|]e]]|][]
Ta) [ e |36] 3] |7 ] [[ae] -] 7]
1] |22 [[5] |[7a] |[25] |[ze] [T ] [[28] [ ] ]
T |52 | {[55] | [za] |-[5] |36 |-[37] [-[38] |[30] |[%0]
1] [[az] |[az] |-[aa] |-[as] |- |-[47] [-[a] |-[ ] |[<0]

numerados, pero se cayeron algunos de los cartelitos con los numeros. Ubicalos en sus lugares.
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9. Joaquin junta figuritas. Para saber cuales tiene y cuales le
faltan, armo esta tabla donde anota las que ya tiene.

i.¢ Cudntas figuritas tiene que empiezan con veinti..?
ii.é cudntas figuritas le faltan para completar la fila que empieza con sesenta?
iii. ¢cudntas figuritas tiene que conseguir para tener todas las que terminan en 7°?

1 2 6 7 9
10 11 14 15 16 18
22 23 24 27
30 34 35 38
46 47
51 56 58 59
60 63 64
70 71 72 79
80 85 87
90

iv. Hoy su tia le comproé 2 sobres de figuritas. Agregalas a la tabla:

36 62 17 88 59 25 40 76

v. Entre las figuritas que consiguioé hoy, ésalié alguna repetida, es decir, que ya tenia en el dlbum?
vi. Joaquin dice que, contando las que le regald la tia, solo le faltan 2 figuritas Que terminan en 0. ées
cierto? ¢cudles serian esas figuritas?
vii. Después de unas semanas, Joaquin completd su album. Agregd en la tabla de Joaquin todas las
figuritas que faltaban.
viii. Mirando la tabla completa, la hermana de Joaquin dice que los nimeros que estan en la misma
columna terminan igual. étiene razén?
ix. ¢Es cierto que los niumeros que estan en la misma fila empiezan igual? Marcela dice que mirando
cualquier nimero de la tabla, el que esta abajo
X. Esjusto 10 mds, y el de arriba, justo 10 menos. ées cierto?

10. Esta serie de niumeros va desde el 60 hasta el 100. No la completes todavia.

60 61 65 67 69

70 72 78 79
82 85

90 92 93 96 99

100

Leé lo que dicen los chicos y luego completa con cruces el cuadro.

Lisandro: abajo del 61, todos los nimeros terminan en 1.

Luciana: en la fila que empieza con el 90, todos los niUmeros empiezan con 9.

Ernesto: si uno elige un nimero de esta tabla, el que esta debajo es justo 10 mas.
Candela: si uno elige un nimero de esta tabla, el anterior es uno mas.

Juan: si uno elige un nimero de esta tabla, el que le sigue es uno mas.

Agustin: si uno elige un nimero de esta tabla, el que estd arriba es 10 nimeros mas chico.
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TIENE RAZON NO TIENE RAZON

LISANDRO

LUCIANA

ERNESTO

CANDELA

JUAN

AGUSTIN

Ahora completad la tabla anterior con los numeros que faltan.

11. Completar la siguiente tabla, ubicando los nimeros correspondientes en los casilleros marcados:

0123 456 7 89
0 -
20

30 [ ]

40 [ ]
50 [ ]

60 [ |

90 [ ]

12. Completar la siguiente tabla, ubicando los nimeros correspondientes en los casilleros marcados:

01 2 3 456789

13. Completar estas partes de tablas, colocando los nimeros correspondientes en los casilleros marcados

14 31

14. Encontra los nimeros intrusos, sabiendo que los remarcados estan bien escritos

31 33 35 | 36 14 | 15 20
54 a6 23
50 | 52 | 53 56 35
86
36 37 | 38 88 90 92
a5 97 | o8
57 179 | 180 | 181 121 9
61 78 117 | 118 120
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15. Observa este cuadro de nimeros y respondé las adivinanzas
de mas abajo.

i. Estoy en lafila del 30, a milado vive el 34, y justo debajo mio vive el 3. équién soy?
ii. Estoy en lafila del 70, si me agregan 10 me transformo en el 88. ¢quién soy?

iii. Si mesacan 10, me convierto en el 44. {quién soy?

iv. El dltimo de mi fila es el 29, pero yo termino en 5. équién soy?

v. Mifila empieza con el 60, pero arriba mio vive el 57. ¢quién soy?

vi. Sime agregan 20, me convierto en el 96. {quién soy?

vii. Si me sacan 20, me convierto en el 72. ¢quién soy?

viii. Inventd una adivinanza como las de arriba.

1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
90 91 92 a3 94 a5 96 97 98 99
100

16. En el cuadro anterior.

i.  Pinta con rojo los niumeros que van desde el 39 hasta el 46.

ii. Pintd con verde todos los nUmeros que terminan con 3.

iii. Pinta con azul todos los que empiezan con 7.

iv. Pinta con amarillo todos los nUmeros compuestos por dos nimeros iguales.
v. ¢Hay nimeros pintados de 2 colores?écudles?

vi. ¢éHay numeros pintados de 3 colores? ¢ cuales?
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